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Cuvinte din partea autorului

In primul rand vreau sa va multumesc c& sunteti interesat de aceasta lucrare si va urez
mult succes in invatarea si dezvoltarea de aplicatii.

Ca orice alt material scris, acest tutorial poate contine erori. Pentru imbunatatirea
lui va rog frumos sa trimiteti un E-mail la balcanadrian@gmail.com cu orice eroare

descoperita sau cu ce ati vrea sa mai adaug.
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Introducere

In ultimii ani reteaua sociald facebook a avut o dezvoltare foarte rapida ajungand in
2009 la 250 milioane de utilizatori. in 2007 facebook a lansat o platforméa ce permite
integrearea aplicatiilor sociale. Aceasta avand un mare succes si cunoscand in 2010
un numar de 8 milioane de dezvoltatori.

Aceasta lucrare isi propune sa ofere cunostintele de baza pentru dezvoltarea de
aplicatii facebook.

Pentru a intelege si a putea aplica cunostintele dobandite in urma parcurgerii acestui
tutorial sunt necesare cunostinte minime de PHP si HTML.



Capitolul 1

Anatomia aplicatiilor facebook
In acest capitol vom prezenta modul de functionare si structura unei aplicatii.

in continuare vom numii dezvoltator, persoana care creeaza aplicatia, iar utilizatori,
persoanele care folosesc aplicatia.

Pentru a da posibilitatea creari de aplicatii sociale facebook dispune de un API prin
care aplicatiile comunica cu facebook.

API = Application Programming Interface

Facebook detine mai multe API-uri in acest tutorial vom folosi Graph API

(documentatie la urmatorul link http://developers.facebook.com/docs/api )
Relatia facebook - aplicatie

Pentru a intelege anatomia unei aplicatii de facebook este important sa stim cum

lucreaza platforma sociald facebook cu aplicatiile. in schema de mai jos este reprezen-
tat modul de lucru.

Facebook application architecture
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Facebook Platform
Cererea

Aplicatiile facebook sunt stocate pe host-ul dezvoltatorului. Cand un utilizator incarca o
aplicatie este trimisa o cerere catre facebook(1) iar acesta trimite mai departe o cerere
catre host-ul aplicatiei(2).


http://developers.facebook.com/docs/api

Raspunsul

Inainte de a trimite réspunsul, aplicatia comunica prin intermediul API-ului cu facebook,
pentru a lua date despre utilizator.

Serverul de hosting trimite raspunsul catre serverul facebook(3) iar acesta trimite un
raspuns HTML pe care browserul utilizatorului il interpreteaza(4).

Etape in rularea unei aplicatii
In timpul rulérii o aplicatie trece prin mai multe etape detaliate in urmatoarele randuri:

Procesul de login
Inainte ca un utilizatorul sa poata folosii o aplicatie de facebook acesta trebuie sa fie
logat in aceasta aplicatie(aplicatia sa cunoasca identitatea utilizatorului).

Acordarea de permisiuni
La primul login in aplicatie, facebook va cere utilizatorului permisiuni ca aplicatia sa
poata face anumite actiuni pe profilul sau.

Cerere de permisiuni

Despre prieteniit cere permisiunea pentru urmatoarele:

5 Acces la informatiile mele de baza

S Suntincluse numele, poza de profil, sexul, retelels
I0-ul de utilizator, lista de prieteni si orice alta
1formatie pe care o distribui tuture
Posteaza pe Peretele meu Despre prieteni
espre priet ir put nesaje de status,

/ S3a-mi acceseze informatii din profil

(- L ey
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Inregistrat ca Daniel Alexe (Nu esti tu?) m Nu permite




Cererea datelor
Aplicatiile au nevoie de informatii de la utilizator pentru a genera continut. Acestea sunt
transferate de la facebook printr-un sistem de cerere - raspuns implementat in API.

Daca ne imaginam acest proces ca un dialog intre doua persoane acesta ar arata cam
asa:

Utilizator: Care este numele meu?
Facebook: Adrian

Utilizator: Care sunt prietenii mei?
Facebook: Ana, lon, Andrei

Utilizator: Ce varsta are lon?
Facebook: 26

Publicarea
De multe ori aplicatiile de facebook au nevoie sa publice continut pe peretii utilizatoru-
lui. Practic aceasta publicare are doua roluri:

1. Afisarea unui rezultat / trimiterea unui mesaj public

2. Autopromovarea. Mesajul publicat contine numele si link-ul aplicatiei, astfel
incat noi utilizatori pot accesa aplicatia.

Adrian Balcan
F - % Despre prieteni
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rie o carte ar fi despre Al

Acum 5 secunde via Despre prieteni * 1 comentariu * Imi place - Peretedanga-perete



Structura aplicatiei
Structura generala a unei aplicatii este compusa din urmatoarele componente:

1. Sistem de login (login.php in cadrul exemplului de mai tarziu)

2. Pagina principala, pagina care o va vedea utilizatorul (index.php)

3. Sistem de publicare, reprezentat printr-un fisier incarcat cu AJAX (ajax.php)
4. APlul facebook (facebook.php, fisier descarcat de la adresa
http://github.com/facebook/php-sdk/ )

Aceste figiere vor fi prezentate mai pe larg in capitolul 3.



Capitolul 2

inregistrarea aplicatiilor

In acest capitol vom vedea cum se inregistreazé o aplicatie pentru a aparea pe
facebook.

Mai inainte am introdus notiunea de dezvoltator, persoana care creeaza aplicatiile.
Pentru a putea creea aplicatii de facebook, este necesara inscrierea in grupul dezvol-

tatorilor. Se poate face de la urmatorul link si nu costa nimic:
http://www.facebook.com/developers/

Pentru a creea o aplicatie este necesara inregistrarea acesteia in aplicatia developer,
in care intram odata cu inscrierea in grupul dezvoltatorilor.

Aceasta inregistrare este prezentata prin 3 pasi in urmatoarele pagini.

Pasul 1: Alegerea numelui aplicatiei

i Create Application Inapoi la aplicatile mels

Informatii esentiale

Numele aplicatiei test application
Conditii Do you agree to the termeni Facebook?
@i Deacord () Mu sunt de acord

Create Application


http://

Pasul 2: Alegerea tipului aplicatiei

Pe facebook aplicatiile sunt de doua tipuri IFrame si FBML. Aplicatiile IFrame
genereaza un cod HTML care este afisat in interiorul unei pagini de facebook pe cand
aplicatiile FBML genereaza un cod FBML (Limbaj de marcare in format XML, specific
facebook).

In acest tutorial vom vorbi despre aplicatii IFrame, deoarece acest tip oferéd mai multé
flexibilitate dezvoltatorului.

Pasul 3: Introducerea adresei de hosting

In primul capitol am spus ca aplicatiile de facebook sunt gézduite pe un server de host-
ing al dezvoltatorului. Adresa la care ele se gasesc va fi introdusa ca si Canvas URL,
iar facebook va sti de unde sa incarce aplicatia.

I Editeazd test application 1napoila aplicatile mele

Despre Core Settings

SIS Application ID  148314685203334 four Ohuth cliens_id

Facebook Integration Application Secret 98c8930a65f3c830440 105502 7 1cab Your Ofuth client secret

Mobile and Devices
Canvas

Advanced

Canvas Page http: (fapps. facebook.com/ / |_= ?a:‘:f:;ar.LR- e sl e

Canvas URL
Canvas Type @ IFrame () FBML

IFrame Size @ Show scrollbars () Auto-resize

Indosariati URL-ul

Pe langa acesti pasi principali dezvoltatorul mai poate adauga logo, descriere si alte
proprietati aplicatiei.

Odata cu inregistrarea aplicatiei, aceasta primeste si o pagina de profil unde se pot
inscrie fanii iar dezvoltatorii pot adauga mesaje pentru ei.



Capitolul 3

Hello world

In acest capitol vom face prima aplicatie de facebook, o aplicatie simpla care are ca
scop publicarea de mesaje pe peretii prietenilor.

Facebook are un SDK pentru PHP pe care il vom utiliza la apelarea functiilor din
API. Este inclus in primul rand cu numele de facebook.php si poate fi descarcat de la
adresa: http://github.com/facebook/php-sdk/

SDK = Software Development Kit

Pentru inceput vom prezenta fisierul login.php.

<?php
require ‘facebook.php’;

//adresa unde este stocata aplicatia, serverul de hosting
Sbaseurl = ‘http://siteulmeu.com/adrian/testapplication/’;

//adresa aplicatiei de pe facebook, unde utilizatorii vor accesa aplicatia
Sappurl = ‘http://apps.facebook.com/oricenume/’;

//datele de identificare ale aplicatiei, care au fost primite la inregistrarea acesteia
Sconfig = array(

‘appld’ =>‘148314685203334/,

‘secret’ => ‘98c8930a6af3c8304401c550ee7blcab’,

‘cookie’ => true);

Sfacebook = new Facebook(Sconfig);
Ssession = Sfacebook->getSession();

//logarea + cererea de permisiuni
SloginUrl = Sfacebook->getLoginUr|(
array(
‘canvas’ =>1,
‘fbconnect’ => 0,
‘req_perms’ => ‘email,publish_stream,status_update,user_birthday,user_location,user_work_history’

)
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Sme = null;
// Session based API call.
if (Ssession) {
try {
Suid = Sfacebook->getUser();
Sme = Sfacebook->api(‘/me’);
} catch (FacebookApiException Se) {
error_log(Se, 3, ‘errors.log’);
echo ‘<script type="text/javascript”>top.location.href = \".SloginUrl.’\’;</script>’;

exit;
1
}else {
echo ‘<script type="text/javascript”>top.location.href = \".SloginUrl.’\’;</script>’;
exit;
}
>

Dupa cum ati observat in fisierul login.php am introdus si datele de identificare ale
aplicatiei care le-am primit la inregistrarea acesteia.
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In continuare vom prezenta fisierul index.php. Acest fisier este cel al carui continut
genereaza ceea ce vede utilizatorul, interfata.

Pentru utilizator este foarte important ca interfata sa fie simpla si cat mai intuitiva.
Pentru a avea o aplicatie mai dinamica vom utiliza AJAX si putin JavaScript.

<?php

include_once(‘login.php’);

try{

//construieste cerere pentru baza de date facebook, pentru mai multe detalii cititi documentatia FQL
Sfql = ‘SELECT name, sex, pic_square, uid FROM user WHERE uid IN (SELECT uid2 FROM friend WHERE uid1="". Suid . ‘ LIMIT

10) LIMIT 10’;

Sparam = array(
‘method’ => ‘fgl.query’,
‘query’ =>Sfql,
‘callback’ =>"

)3

//dupa acest rand $fqlResult va contine o lista cu 10 prieteni
SfglResult = Sfacebook->api(Sparam);

foreach(SfqlResult as Snumber => Sfriend){
Sfriends .= Snumber.” <img src="".Sfriend[‘pic_square’].””/> ‘Sfriend[‘name’]. <br/>’;

}

//alege un prieten aleator
SfriendNumber = rand(0, count(SfglResult));

//pune imaginea si numele prietenului in variabila $str
Sstr = ‘Un prieten aleator: <img src="".5fqlResult[SfriendNumber][‘pic_square’].” />

‘. SfglResult[SfriendNumber][‘name’];

>

} catch(Exception Se){

}

echo ‘Exception “Se;
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<html>
<head>
<script type="text/javascript” src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.4/jquery.min.js”></script>
<script>
//functia JavaScriptcare trimite datele pentru publicare, prin AJAX, si arata raspunsul de la pagina ajax.php
function updateStatus(){

var status = ‘Hello world!’;

S.ajax({
type: “POST”,
url: “<? echo Sbaseurl.ajax.php’; ?>”,
data: “status=" + status + “&target=<?php echo $fqlResult[SfriendNumber][‘uid’]; ?>”,
success: function(msg){
alert(msg);
b
error: function(msg){
alert(msg);
}
N
}
</script>
</head>
<body>
<?php
//afiseaza imaginea si numele prietenului
echo Sstr;
>
<input type="button” value="Publica un mesaj” onclick="updateStatus();” />
</body>
</html>
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Ultimul fisier este numit ajax.php si este fisierul care face publicarea mesajelor.

<?php
include_once(‘login.php’);

//construieste mesajul care poate contine si imagini si include linkul catre aplicatie
Sattachment = array(‘name’ => ‘Aplicatie test’,
‘caption’ =>S_REQUEST[‘status’],
‘href’ => ‘http://apps.facebook.com/oricenume/’,
‘description” =>“

)
Sattachment = json_encode(Sattachment);

try{
//seteaza destinatia, mesajul si utilizatorul care publica

Sparam = array(
‘method’ => ‘stream.publish’,
‘callback’ =>"°,
‘attachment’ => Sattachment,
‘uid’ => Suid,
‘target_id’ =>$S_REQUEST[‘target’]
)

//trimite mesajul
SapiResult = Sfacebook->api(Sparam);

}catch(Exception Se){
echo ‘Exception “.Se;

}

//intoarce un mesaj catre utilizator
echo ‘status: “°S_REQUEST([ status’];

>

Cam asta este tot codul pentru aplicatie. Acum fisierele trebuie transferate pe serverul
de hosting dupa care putem testa.
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Capitolul 4

Promovarea

In acest capitol vom prezenta foarte pe scurt cateva metode de promovare a unei
aplicatii.

O aplicatie facebook este o aplicatie sociala, nu se adreseaza unui singur utilizator,
se adreseaza grupurilor de prieteni. De multe ori este de ajuns ca un singur membru
al grupului sa foloseasca aplicatia de cateva ori pana cand aceasta este adoptata de
majoritatea membrilor grupului si este transmisa mai departe in alte grupuri.

Pentru ca o aplicatie de facebook sa fie de succes(sa aiba cat mai multi utilizatori),
aceasta trebuie sa fie promovata.

Principalele doua metode prin care promovam aplicatiile de facebook sunt:
1. Promovare interna prin autopromovare. Folosind aplicatia cat mai des
astfel incat mesajele publicate pe peretii prietenilor sa aduca cat mai multi utilizatori in

pagina aplicatiei.

2. Promovare externa prin publicarea linkului la pagina aplicatiei pe siteuri si
bloguri.
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Multumiri

Va multumesc ca ati parcurs/rasfoit acest tutorial pana aici si sper ca a fost de folos.
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